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Programa de Asignatura

Universidad
de Aysén
1. Identificacién Asignatura
Nombre: Herramientas Informaticas Cddigo: | FTT101-3
Carrera: Ingenieria  Civil Informatica - | Unidad Académica: Departamento de Ciencias
Ingenieria  Civil  Industrial - Naturales y Tecnologia
Agronomia — Ingenieria Forestal
Ciclo Inicial Linea formativa: Transversal
Formativo:
Semestre | Tipo de actividad: Obligatoria
N° SCT: 3 Horas Cronolégicas Semanales
Presenciales: ‘ 3 hrs ’ Trabajo Autonomo: 1,5 hrs
Prerrequisitos NA

2. Propésito formativo

La asignatura de Herramientas Informaticas se ubica en el ciclo formativo inicial y corresponde a la linea formativa
Transversal. Su propdsito propdsito es que las/los estudiantes adquieran los conceptos fundamentales de la
informatica, asi como una metodologia basica para la resolucién de problemas mediante el uso de sistema
computacionales.

En la primera unidad se analizard la historia del desarrollo, funcionamiento, y componentes del hardware y
software. También se introduciran conceptos basicos de comunicaciones, incluido las redes y la Internet. Ademas,
se trabajara en la resolucion de problemas Iégico-matematicos, con énfasis en el concepto de algoritmo.

Finalmente, en la segunda unidad, los estudiantes se aplicaran los conceptos aprendidos a través de la resolucion
de problemas utilizando algoritmos representados a través de diagramas de flujos dindmicos.

3. Contribucién al perfil de egreso

Esta asignatura contribuye a los siguientes desempefos o resultados de aprendizaje globales declarados en el
Perfil de Egreso de las carreras:
Transversales:

e Demuestra una permanente busqueda de conocimiento actualizado en los ambitos de su profesion.

e Demuestra una formacion cientifica y tecnoldgica, y una formacion relacionada con las dimensiones del
medioambiente.

®* Demuestra compromiso con la realidad social, cultural y medioambiental de la regidn de Aysén.

e Demuestra la capacidad para participar en proyectos multidisciplinarios donde se aborden problematicas
locales y con impacto en la sociedad, interactuando en forma efectiva y constructiva.




4. Resultados de aprendizaje especificos
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Resultado de Aprendizaje Especifico
(RA)

Criterios de evaluacion

Evidencia

1. Comprender la  historia y el

Discute adecuadamente la evolucion de los

Exposicidn Grupal

ingenieria

Demuestra comprensiéon en
comunicacion de los datos.

conceptos de

funcionamiento del hardware vy | sistemas computacionales. Tareas y Laboratorios
software en ingenieria

2. Conocer el funcionamiento de las redes | Identifica componentes y el proceso por el cual un | Individuales
de datos e Internet en proyectos de | computador ejecuta una accién. Pruebas

3. Aprenderan a abordar la resolucién de
problemas sencillos, utilizando una
metodologia y etapas de elaboracion
mediante el uso de algoritmos.

Reflexiona en torno a la identificacion de
problemas.

Propone alternativas de resolucion a problemas
|6gico-matematico.

Exposicidn Grupal
Tareas y
Individuales
Pruebas

Laboratorios

4. Aplicaran diagramas de flujos para la
resolucién de problemas.

Integra conceptos y herramientas de disefio de
diagramas de flujos para la resolucion de
problemas.

Exposicidn Grupal
Tareas y
Individuales
Pruebas

Laboratorios

5. Unidades de Aprendizaje

Contenidos:

-Software y Sistemas Operativos:

Contenidos:
Representacion de algoritmos

Creacidn de algoritmos basicos

Unidad I: Fundamentos de la Informatica en Ingenieria

-Introduccion a la Informatica en Ingenieria

-Conceptos y Evolucion de la informatica y su impacto en la ingenieria.
-Componentes Basicos de la Computadora
-Relacion entre hardware y eficiencia en la resolucién de problemas de ingenieria.

-Tipos de software en ingenieria: simulacion, CAD, andlisis de datos.
-Eleccidn y gestidn de sistemas operativos en proyectos de ingenieria.

Unidad II: Resolucién de Problemas Légico-Matematicos

Definicion de algoritmos y su uso en ingenieria
Diagramas de flujo como herramienta visual para resolver problemas ingenieriles
Métodos estructurados para resolver problemas técnicos.

Problemas comunes en ingenieria resueltos mediante algoritmos
Ejemplos practicos de algoritmos aplicados a calculos y simulaciones
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Unidad lll: Introduccion a las Bases de Datos y su Aplicacion en Ingenieria

Contenidos:
Fundamentos de Bases de Datos: Conceptos clave: tablas, relaciones, registros y campos.
Tipos de bases de datos: relacionales y no relacionales, aplicados a ingenieria.
Creacion de una Base de Datos Simple
-Disefio de bases de datos para proyectos de ingenieria, como gestion de datos experimentales.
-Uso de herramientas como MySQL y SQlLite.
Integracion con Aplicaciones de Ingenieria
Conexion de bases de datos con software de ingenieria.
Consultas SQL basicas para manipulacion de datos técnicos.

5.Recursos de Aprendizaje

BO.1 Osvaldo Cairo, Metodologia de la Programacidn: Algoritmos, diagramas de flujos y programas, segunda
edicion, 2003
BO.2 Peter Norton, Introduccion a la Computacidn, sexta edicion
BS.1 Carlos Garrito, Historia de la Computacién. Tesis Universidad de Guatemala
Castro Galan, Desarrollo de bases de datos Rama Editorial ISBN: 9788499644257 Madrid, Espafia 2013

Recursos:
PSeint http://pseint.sourceforge.net/

Comportamiento y ética académica:

Se espera que los estudiantes actlen en sus diversas actividades académicas y estudiantiles en concordancia
con los principios de comportamiento ético y honestidad académica propios de todo espacio universitario y que
estan estipulados en el Reglamento de Estudiantes de la Universidad de Aysén, especialmente aquéllos
dispuestos en los articulos 23°, 24° y 26°.

Todo acto contrario a la honestidad académica realizado durante el desarrollo, presentaciéon o entrega de una
actividad académica del curso sujeta a evaluacion, sera sancionado con la suspension inmediata de la actividad y
con la aplicacién de la nota minima (1.0)

Planificacion del curso

7. Responsables

Académico (s) Responsable (s) y | Claudio M. Levican J.

equipo docente

Contacto claudio.levican@uaysen.cl

Ao 2025 Periodo Académico 1

Horario clases Lunes 18:00-19:30 Horario de atencién Martes 8:30 10:00 hrs.
Miércoles 18:00-19:30 estudiantes Viernes 14:30 a 16:00 hrs

Sala / Campus B4 Edificio Lillo 1
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8. Metodologia de Trabajo: Universidad
de Aysén
La asignatura contiene:
Actividades de vinculacion con el medio No | Actividades relacionadas con proyectos de No

investigacion

En el curso se contemplan cuatro tipos de actividades docentes, las cuales se asocian a requerimientos de sala y al nivel
de intervencidn del profesor:

Actividad Descripcion Intervencion del Requerimiento
docente profesor/ayudante de sala
Exposicién El profesor introduce conceptos de programacion Alta Sala de clases
conceptual preliminares y necesarios a otras actividades de UCAmpus Online
indole practica, de forma expositiva. Se dispone de UCampus Offline
un site de google donde el estudiante podra
encontrar videos y material complementario.
Programacion El profesor profundiza en la comprensiéon de Alta Sala de clases
expositiva elementos conceptuales a través de la exposicidon UCAmpus Online
directa de la resolucidon de problemas de UCampus Offline
programacion como ejemplos.
Programacion Funciona como la programacion expositiva, pero el Media Laboratorio de
tutorial profesor realiza pausas para que los alumnos computacion
completen “pasos requeridos” antes de continuar. Computador
El objetivo es que todos los alumnos completen un persona
paso definido por el profesor antes de continuar al
siguiente.
Actividad Los estudiantes abordan y resuelven problemas de Baja Laboratorio de
practica / programacion de forma autdbnoma, idealmente en computacion
Programacién grupos y solo guiados por el profesor. Computador
auténoma persona

En cualquier semana del semestre en curso se podria realizar una evaluacion menor sobre las tematicas estudiadas a
la fecha. Esta evaluaciéon menor puede ser de los siguientes tipos:

Laboratorio: evaluacion individual o grupal que se realiza semanalmente.
Tarea: Evaluacion grupal que se realiza en computador y fuera del horario de clases.

Como parte de la nota de presentacion del curso, los estudiantes en grupo deberan hacer una exposicion de un proyecto,
considerando su analisis, disefio e implementacién de solucidon en diagrama de flujo. Se entregard un instructivo
especifico para esta evaluacion.

Finalmente, se contempla la realizacién de pruebas de catedras, que son individuales, escritas y que ocupan toda una
clase. En cada una se evaluara distintos contenidos asociados a las unidades de aprendizaje de la asignatura
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10.Evaluaciones:

Universidad
de Aysén
fecha Ponderacién nota
Evaluacion Ponderaciones especificas presentacion
*  Prueba 1 (P1, Unidad I): 14/04
Pruebas de catedra | .  (Trabajos 20%, Control 5%) 20%
e Prueba 2 (P2, Unidad Il): 14/05
*  Trabajos y Controles 25%
Trabajo practico 13/06
25%
Proyecto Nota Unica (acorde a pauta 25/06 30%
especifica)
Prueba recuperativa 02/07
Examen =7/07
Calificacion final:
. Nota de presentacion: 70% Examen Final: 30
Condiciones de eximicion:
. Nota de presentacion igual o superior a nota 5,0
. Promedio de pruebas de catedra y proyecto >= 4,0
Derecho a rendir examen:
Nota de presentacion >= 3,5
Requisito de Aprobacién
. Asistencia: 70%
. >= Nota Final: 4,0
11. Otros aspectos asociados al funcionamiento del curso:

Toda la coordinacion del curso (comunicaciones, actualizacion de notas, material, etc.) sera realizada a través de
UCampus. El estudiante deberd informar con tiempo suficiente si presenta dificultades de conexidn para trasladar
el requerimiento a la coordinacién de programa

Es deber del estudiante mantenerse informado de las noticias, avisos y material entregado por el profesor a
través de estos medios, se sugiere instalar en su dispositivo mévil la aplicacién de UCampus.




12. Planificacion de las actividades de ensefianza- aprendizaje y de evaluacion
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Semana

Resultado(s) de Aprendizaje

Tema (Unidades de
Aprendizaje) y Actividades

Recursos Utilizados o
Lecturas

Actividad(es) de
Trabajo Auténomo

1 Comprender la estructura de Presentacién del programay Presentacién en Lectura introductoria
la asignatura y su aplicacién metodologia. diapositivas. sobre la importancia de
10/03 en la ingenieria. la informatica en
ingenieria.
1 Explicar la evolucién de la Conceptos y evolucion de la Articulos  sobre la Elaborar una linea de
12/03 informdtica y su impacto en informatica en la ingenieria. historia de la tiempo sobre hitos
la ingenieria. informatica. tecnoldgicos.
2 Explicar la relacidon entre Componentes basicos de una Diagramas de Investigar sobre las
17/03 hardware vy eficiencia en la computadora. hardware. especificaciones técnicas
resolucion de problemas. de computadoras en
ingenieria.
2 Evaluar sistemas operativos Eleccién y gestion de sistemas Articulos sobre Redactar un informe
19/03 adecuados para proyectos operativos. sistemas operativos. sobre ventajas y
de ingenieria. desventajas de distintos
sistemas operativos
Instalacion
Linux(Ubuntu) dual o MV
3 Sistemas Operativo Linux Eleccidn e instalacion y Articulos sobre Presentaciones y defensa
24/03 comparacion de sistemas sistemas operativos. de trabajos
operativos.
3 Sistemas Operativo Linux Eleccion e instalacion y Articulos sobre Presentaciones y defensa
26/03 comparacion de sistemas sistemas operativos. de trabajos
operativos.
4 Introduccion a los Algoritmos Relacién algoritmo y Tedrico/ practicas Resolucion de problemas
31/03 diagramas de flujo basico
4 Algoritmos y diagramas de Tedrico/ practicas Resolucion de problemas
02/04 flujos basico
5 Algoritmos y diagramas de Tedrico/ practicas Resolucidon de problemas
07/04 flujos basico
5 Semana Mechona
09/04
6 Unidad | Evaluacion N1
14/04
6 Identificar problemas Resolucidon de problemas en Casos de estudio. Resolver problemas
16/04 comunes en ingenieria ingenieria. matemadticos aplicados.
resueltos con algoritmos.
7 Aplicar métodos Técnicas de resolucién de Lecturas académicas. Disefiar un flujo de
21/04 estructurados para la problemas. resolucion de un
resolucion de problemas. problema.
7 Explicar el concepto de Definicion de algoritmos. Videos y ejemplos. Investigar algoritmos en
23/04 algoritmos y su importancia ingenieria.
en ingenieria.
8 Aplicar algoritmos a calculos Ejemplos practicos de Programas de Implementar un algoritmo
28/04 y simulaciones basicas. algoritmos. simulacion. basico.
8 Representar visualmente Diagramas de flujo. Herramientas de Crear un diagrama de flujo
30/04 algoritmos para resolver diagramacion. para un problema

problemas.

ingenieril.
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9 Aplicar técnicas de Escritura de pseudocddigo. Material de referencia Desarrollar un
05/05 pseudocddigo en la solucidn en pseudocddigo. pseudocddigo para un
de problemas. problema técnico.
9 Aplicar técnicas de Escritura de pseudocddigo. Material de referencia Desarrollar un
07/05 pseudocddigo en la solucion en pseudocddigo. pseudocddigo para un
de problemas. problema técnico.
10 Implementar algoritmos en Introduccion a la Software de Escribir  un  programa
12/05 un lenguaje de programacion. programacion. simple basado en un
programacion basico. algoritmo.
10 Evaluacion Practica
14/05
11 Algoritmos para trabajos con Solucién a problemas de Software de Escribir  un  programa
19/05 listas, tuplas empleo de listas y tupla programacion. simple basado en un
programacion. algoritmo.
11 Tipos de Algoritmos de Implementacion de Software de Escribir  un  programa
21/05 busqueda Algoritmos programacion. simple basado en un
algoritmo.
12
26/05 FERIADO FERIADO FERIADO FERIADO
12 Explicar los conceptos Tablas, relaciones, registros y Articulos sobre bases Elaborar un glosario de
28/05 fundamentales de bases de campos. de datos. términos clave.
datos.
13 Comparar bases de datos Tipos de bases de datos. Casos de estudio. Investigar usos de bases de
02/06 relacionales y no datos en ingenieria.
relacionales.
13 Normalizacién de BD Aplicar de 1fn a 3fn Articulos sobre bases Desarrollo de actividad
04/06 de datos. préctica.
14 Disefio de base datos Tipos de bases de datos. Casos de estudio. Desarrollo de actividad
09/06 Aplicado practica.
14 Disefiar una base de datos Creacion de bases de datos. MySQL y SQlite. Modelar una base de
11/06 simple para un proyecto de datos simple.
ingenieria utilizando SQL
15 Aplicar consultas SQL para la Consultas SQL basicas Bases de datos Realizar  consultas
16/06 manipulacién de  datos Creacion de bases de datos. de prueba. SQL sobre una base
técnicos. MySQL y SQlite. de datos de
Conexidn a base de datos con ingenieria
Python .Actividad Practica.
15 Integrar bases de datos con Conexidn a base de datos y Bases de datos Realizar  consultas
18/06 aplicaciones de ingenieria. con software de ingenieria. de prueba. SQL sobre una base
de datos de
ingenieria.
16 Evaluacién Practica IlI
23/06
16 Presentacién proyecto
25/06
17 Integrar bases de datos con Conexidn con software de Documentacién Disefiar una
30/06 aplicaciones de ingenieria. ingenieria. de herramientas. aplicacion  simple
con base de datos.
17 Prueba recuperativa
02/07
07/07 Examen

Nota : Este programa esta sujeto a cambios y actualizacidn




