FORMULARIO SYLLABUS DE ASIGNATURA

IDENTIFICACION ASIGNATURA

Nombre: Programacion I: Introduccion Cadigo: | IN1010
Carrera: Ingenieria Civil Industrial Unidad Académica Ingenieria y Tecnologia
Ciclo Formativo: Inicial Linea formativa: Basica
Semestre Il Tipo de actividad : Obligatoria
N° SCT: 6 Horas Cronoldgicas Semanales
Presenciales: 6 hrs. Trabajo Auténomo: 3 hrs.
Pre-requisitos IN1004 - Herramientas informaticas.
Académico  (s) Enrique Urra

Responsable (s) y
equipo docente

Contacto e Correo electrdnico: enrique.urra@uaysen.cl
e Portal UCampus: http://ucampus.uaysen.cl/

Afio 2018 Semestre Il

Horario clases e Lunes10:15-11:45 Horario de | Lunes, miércoles y jueves, horario
e Miércoles 10:15 — 11:45 atencion abierto (coordinar con profesor
e Jueves 10:15—11:45 estudiantes via correo electrdnico)
e Ayudantia (por definir)

Campus Rio Simpson.

PROPOSITO FORMATIVO

La asignatura de Programacion | se ubica en el ciclo formativo inicial y corresponde a la linea formativa basica. Tiene
como propdsito que el estudiante desarrolle el razonamiento algoritmico y légico, a través de un proceso de andlisis,
disefio e implementacién de soluciones a problemas de ingenieria, y usando como herramienta programas
computacionales escritos en un lenguaje de alto nivel y de propdsito general.

Para cumplir con el propdsito mencionado, se abordaran problemas en donde la complejidad de sus soluciones
evolucionara desde célculos simples hasta el disefio de estructuras de datos con responsabilidades y funcionalidades
debidamente modularizadas e integradas, en donde se deban utilizar paradigmas de programacién de amplia
aplicacién (por ej.: Orientacion a Objetos), y donde se deban disefiar componentes reutilizables basados en dichos
paradigmas.

Esta asignatura aporta a la formacion integral del estudiante desde dos perspectivas. Por un lado, los conocimientos
sobre programacion y lenguajes entregados en esta asignatura le permitirdn tener una nocién general de las
caracteristicas de las tecnologias utilizadas en proyectos que involucran el desarrollo de sistemas y tecnologias de
informacidn, y los desafios involucrados en su utilizacién. Por otro lado, los elementos metodoldgicos que se aplican
en esta asignatura le permitiran al estudiante incorporar estrategias eficientes para abordar problematicas complejas
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de forma sistematica, desde la perspectiva de la ingenieria, aplicando habilidades de abstraccidn, técnicas de
descomposicidn y priorizacion sobre los problemas abordados.

Esta asignatura profundiza en los contenidos vistos previamente en Herramientas Informaticas, en lo que se refiere
a la utilizacion de herramientas con enfoque practico, y al mismo tiempo profundiza en el analisis, disefio e
implementacion de nuevas herramientas de propdsito especifico. A su vez, esta asignatura sienta las bases
fundamentales para otras asignaturas que estan asociadas a tecnologias de informacién, especialmente con
Programacion Il, ya que introduce elementos de la informatica y computacién que dichas asignaturas necesitan.

CONTRIBUCION AL PERFIL DE EGRESO

Esta asignatura contribuye a los siguientes desempefios o resultados de aprendizaje globales declarados en el Perfil de

Egreso de la carrera:

e Demuestra un soélido dominio de las ciencias basicas y de las ciencias de la ingenieria

e  Concibe soluciones a los problemas que surgen en las organizaciones

e Disefia, selecciona y adapta desarrollos tecnoldgicos y cientificos propios de la ingenieria industrial a los desafios de
las organizaciones

RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION ESPECIFICOS

RA1. Aplica un proceso sistematico para el desarrollo de algoritmos, sobre problemas de ciencias e ingenieria

relacionados con automatizacion y/o procesamiento de datos, de forma que estos puedan ser resueltos.

a. Analiza problemas de ciencias e ingenieria en donde se busque automatizar tareas y/o procesar datos.

Disefia la estructura de algoritmos y estructuras de datos necesarias para resolver problemas analizados.
Traduce el disefio de algoritmos a lenguajes de programacion de alto nivel.
Realiza pruebas sobre la implementacion de algoritmos desarrollados.
Ajusta el disefio y la implementacion de algoritmos, en base a los resultados de pruebas realizadas
previamente.
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RA2. Desarrolla programas interactivos, en base a una especificacion concreta de funcionalidades, para habilitar
mecanismos de interaccidén de usuarios con programas.

a. Define las funcionalidades a implementar en programas interactivos, acorde al andlisis realizado sobre
problemas relacionados.

b. Utiliza mecanismos de ingreso de datos por teclado para capturar entradas requeridas en la
implementacion de programas.

c. Utiliza mecanismos de impresidn por pantalla para mostrar resultados asociados a la implementacion de
programas.

d. Integra mecanismos de ingreso de datos por teclado e impresion por pantalla en consistencia a la
definicion de funcionalidades a implementar en programas interactivos.

RA3. Aplica conceptos esenciales del paradigma Orientado a Objetos (OO) en el contexto de su incorporacion al
desarrollo de programas, de forma que facilite el encapsulamiento de datos.
a. Disefia clases que abordan las entidades esenciales de un problema a resolver.
b. Aplica el concepto de encapsulamiento de datos en las clases que disefa.
c. Utiliza las clases implementadas mediante la creacidén de objetos en las aplicaciones.
d. Desarrolla colecciones simples y complejas en base a conceptos esenciales de OO.




RA4. Utiliza estructuras de datos provistas por lenguajes de programacion para su utilizacion en el manejo de datos en
programas
a. Aplica criterios pertinentes de utilizacion de estructuras de datos, acorde a las necesidades de manejo de
datos en problemas abordados.
b. Incorpora estructuras de datos dentro de programas acorde a las herramientas entregas por lenguajes de
programacion
c. Desarrolla colecciones complejas en base al encapsulamiento de estructuras de datos.

UNIDADES DE APRENDIZAIJE

1. Introduccién a la programacion
1.1. Motivacion
1.2. Conceptos de algoritmos
1.3. Diagramas de flujo y estructuras de control

2. Programacion en lenguajes de programacion de alto nivel
2.1. Conceptos de lenguajes de programacion
2.2. Implementacion de programas computaciones
2.3. Programas interactivos
2.4. Estructuras de datos basicas

3. Programacion OO
3.1. Conceptos basicos de OO
3.2. Implementacién y uso de clases
3.3. Encapsulamiento de datos
3.4. Disefio e implementacion de colecciones simples

4. Estructuras de datos
4.1. Caracteristicas de estructuras de datos
4.2. Uso de estructuras de datos
4.3. Disefio e implementacién de colecciones complejas




METODOLOGIA Y FUNCIONAMIENTO GENERAL DEL CURSO

Metodologia de Trabajo:

En el curso se contemplan cuatro tipos de actividades docentes, las cuales se asocian a requerimientos de sala
y al nivel de intervencion del profesor:

Actividad docente

Descripcion

Intervencion
del profesor

Requerimiento de
sala

Programacion
auténoma

programacién de forma auténoma, idealmente en
grupos y solo guiados por el profesor.

Exposicion El profesor introduce conceptos de programacion Alta Sala de clases
conceptual preliminares y necesarios a otras actividades de indole
practica, de forma expositiva.
Programacion El profesor profundiza en la comprension de elementos Alta Sala de clases
expositiva conceptuales a través de la exposiciéon directa de la
resolucion de problemas de programacion como
ejemplos.
Programacion Funciona como la programacion expositiva, pero el Media Laboratorio de
tutorial profesor realiza pausas para que los alumnos computacién
completen “pasos requeridos” antes de continuar. El
objetivo es que todos los alumnos completen un paso
definido por el profesor antes de continuar al siguiente.
Actividad practica/ | Los estudiantes abordan y resuelven problemas de Baja Laboratorio de

computacién

A excepcion de las clases en donde se realicen evaluaciones, las clases se dividiran en dos partes de 45 mins.
cada una, y cada parte abordard uno de los tipos de actividades mencionados.

Al final de cada semana del semestre en curso (salvo aquellas semanas donde se realice una prueba de catedra),
se realizara una evaluacién menor sobre las tematicas estudiadas en la semana respectiva. Esta evaluacion
menor puede ser de los siguientes tipos:

e Control: evaluacién individual o grupal, que se realiza en papel. Ocupara la primera parte de la clase (45

mins.).

e Trabajo en clases: Evaluacién individual o grupal, que se realiza en computador. Ocupard la primera parte
de la clase (45. mins.) o toda la clase.
e Entrega tarea: Evaluacion grupal que se realiza en computador y fuera del horario de clases.

Al final del semestre, cada alumno podra eliminar las peores dos evaluaciones menores.

Finalmente, se contempla la realizacidon de pruebas de catedras, que son individuales, escritas y que ocupan
toda una clase. En cada una se evaluard distintos contenidos asociados a las unidades de aprendizaje de la

asignatura:

e Prueba 1: Unidades1y?2
e Prueba 2: Unidad 3
e Prueba 3: Unidad 4




Evaluaciones:

Ponderacion nota

Evaluacion Ponderaciones especificas ..
presentacion

e Pruebal (P1): 30%
Pruebas de catedra e Prueba 2 (P2): 30% 70%
e Prueba 2 (P3): 40%

El promedio simple entre las notas

Evaluaciones menores .
consideradas, corresponde al 100%.

30%

Calificacion final:
e Nota de presentacion: 70%
e Examen Final: 30 %

Condiciones de eximicion:
e Nota de presentacién igual o superior a nota 5,0
e Ponderacion especifica pruebas de catedra >= 40

Derecho a rendir examen:
Nota de presentacion >= 3,5

Requisito de Aprobacion
e Asistencia: 70%
e Nota Final: 4,0

Comportamiento y ética académica:

Se espera que los estudiantes actlen en sus diversas actividades académicas y estudiantiles en concordancia
con los principios de comportamiento ético y honestidad académica propios de todo espacio universitario y
que estdn estipulados en el Reglamento de Estudiantes de la Universidad de Aysén, especialmente aquéllos
dispuestos en los articulos 23°, 24° y 26°. Todo acto contrario a la honestidad académica realizado durante el
desarrollo, presentacién o entrega de una actividad académica del curso sujeta a evaluacion, sera sancionado
con la suspensién inmediata de la actividad y con la aplicacion de la nota minima (1.0).

Otros aspectos asociados al funcionamiento del curso:

Al principio del curso, el profesor entregard un reglamento especifico del curso a los estudiantes, quienes
deberan leerlo, aceptarlo y firmarlo para poder ser considerados en las actividades de evaluacién del curso.
Este reglamento estara disponible de forma abierta en los medios utilizados en el curso para la provision de
material.
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PLANIFICACION DE LAS ACTIVIDADES DE ENSENANZA- APRENDIZAJE Y DE EVALUACION DISTRIBUIDAS POR SESION

Semana Fecha Resultados de Unidad(es) de Actividad(es) de Ensefianza - Recursos de Evidencias de Aprendizaje Actividades independientes
aprendizaje aprendizaje aprendizaje y Evaluacion Aprendizaje realizadas por el estudiante
fuera de la clase
1 13-ago RA1 1.1,1.2,13 . Exposicion conceptual Obligatoria: Recl Resolucién de pruebay Revisién de material a ver
. Actividad practica Recomendada: Rec2 controles. en prox. clase
Entrega de tarea y trabajo.
1 15-ago Feriado
1 16-ago RA1 13 . Exposicion conceptual Obligatoria: Recl Resolucién de pruebay Estudio de material sobre
. Actividad practica Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
2 20-ago RA1 1.3,2.1,2.2 . Programacion expositiva Obligatoria: Recl Resolucion de prueba 'y Estudio de material sobre
e  Programacion auténoma Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
2 22-ago RA1 13,22 . Exposicion conceptual Obligatoria: Recl Resolucion de pruebay Estudio de material sobre
e Programacién auténoma Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
2 23-ago RA1 13,22 . Programacién auténoma Obligatoria: Recl Resolucion de pruebay Estudio de material sobre
. Control Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. evisién de material a ver en
prox. clase
3 27-ago RA1 2.2 . Programacion expositiva Obligatoria: Recl Resolucion de prueba 'y Estudio de material sobre
e  Programacién tutorial Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revisiéon de material a ver
en prox. clase
3 29-ago RA1 2.2 . Programacion tutorial Obligatoria: Recl Resolucion de pruebay Estudio de material sobre
. Programacién auténoma Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
3 30-ago RA1 2.2 . Programacién auténoma Obligatoria: Recl Resolucion de prueba 'y Estudio de material sobre
. Control Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
4 03-sep RA1, RA2 2.3 . Exposicion conceptual Obligatoria: Recl Resolucion de prueba 'y Estudio de material sobre
. Programacion tutorial Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
4 05-sep RA1, RA2 2.3 . Programacién expositiva Obligatoria: Recl Resolucion de prueba y Estudio de material sobre

. Programacion auténoma

Recomendada: Rec2

controles.

Entrega de tareay trabajo.

materia pasada en clases
Revision de material a ver
en prox. clase




06-sep RA1, RA2 2.3 ° Programacién auténoma Obligatoria: Recl Resolucion de prueba y Estudio de material sobre
e  Trabajo en clases Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
10-sep RA1, RA2 2.4 . Exposicion conceptual Obligatoria: Recl Resolucién de pruebay Estudio de material sobre
. Programacion tutorial Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
12-sep RA1, RA2 24 . Programacion expositiva Obligatoria: Recl Resolucion de prueba y Estudio de material sobre
e Programacién auténoma Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
13-sep RA1, RA2 2.4 . Programacion auténoma Obligatoria: Recl Resolucion de pruebay Estudio de material sobre
e  Entrega tarea Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
17-sep Feriado
19-sep Feriado
20-sep Feriado
24-sep RA1, RA2 23,24 Programacién auténoma Obligatoria: Recl Resolucion de prueba 'y Estudio de material sobre
Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revisiéon de material a ver
en prox. clase
26-sep RA1, RA2 2.3,2.4 Programacion auténoma Obligatoria: Recl Resolucion de prueba y Estudio de material sobre
Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
27-sep RA1, iError! No Prueba de catedra
se encuentra el
origen de la
referencia.RA2
01-oct RA1, RA3 3.1,3.2 . Exposicion conceptual Obligatoria: Rec3 Resolucion de prueba 'y Estudio de material sobre
. Programacién tutorial Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revisiéon de material a ver
en prox. clase
03-oct RA1, RA3 3.1,3.2 . Programacion expositiva Obligatoria: Rec3 Resolucion de pruebay Estudio de material sobre
e Programacién auténoma Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revisiéon de material a ver
en prox. clase
04-oct RA1, RA3 3.1,3.2 . Programacién auténoma Obligatoria: Rec3 Resolucion de prueba y Estudio de material sobre

. Control

Recomendada: Rec2

controles.

Entrega de tarea y trabajo.

materia pasada en clases
Revisién de material a ver
en prox. clase




9 08-oct RA1, RA3 3.2,33 . Exposicion conceptual Obligatoria: Rec3 Resolucion de prueba y Estudio de material sobre
. Programacion tutorial Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
9 10-oct RA1, RA3 3.2,33 . Programacién expositiva Obligatoria: Rec3 Resolucion de prueba y Estudio de material sobre
. Programacién auténoma Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
9 11-oct RA1, RA3 3.2,33 . Programacion auténoma Obligatoria: Rec3 Resolucion de pruebay Estudio de material sobre
. Control Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
10 15-oct Feriado
10 17-oct RA1, RA3 3.3,34 . Exposicion conceptual Obligatoria: Rec3 Resolucion de pruebay Estudio de material sobre
e Programacion tutorial Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revisiéon de material a ver
en prox. clase
10 18-oct RA1, RA3 33,34 . Programacion expositiva Obligatoria: Rec3 Resolucion de pruebay Estudio de material sobre
. Programacién auténoma Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
11 22-oct RA1, RA3 3.3,34 . Programacion expositiva Obligatoria: Rec3 Resolucion de pruebay Estudio de material sobre
e Programacién auténoma Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revisiéon de material a ver
en prox. clase
11 24-oct RA1, RA3 33,34 Programacién auténoma Obligatoria: Rec3 Resolucion de prueba 'y Estudio de material sobre
Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
11 25-oct RA1, RA3 33,34 ° Programacion auténoma Obligatoria: Rec3 Resolucion de pruebay Estudio de material sobre
e  Trabajo en clases Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
12 29-oct RA1, RA3 33,34 Programacion auténoma Obligatoria: Rec3 Resolucion de prueba 'y Estudio de material sobre
Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revisiéon de material a ver
en prox. clase
12 31-oct RA1, RA3 33,34 . Programacién auténoma Obligatoria: Rec3 Resolucion de pruebay Estudio de material sobre
. Entrega tarea Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
12 01-nov Feriado
13 05-nov RA1, RA4 33,34 Programacion auténoma Obligatoria: Rec3 Resolucion de pruebay Estudio de material sobre

Recomendada: Rec2

controles.

Entrega de tarea y trabajo.

materia pasada en clases
Revisiéon de material a ver
en prox. clase




13 07-nov RA1, RA4 33,34 Programacién auténoma Obligatoria: Rec3 Resolucion de pruebay Estudio de material sobre
Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
13 08-nov RA1, RA3 Prueba de catedra
14 12-nov RA1, RA4 4.1,4.2 . Exposicién conceptual Obligatoria: Rec3 Resolucion de prueba 'y Estudio de material sobre
. Programacion tutorial Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
14 14-nov RA1, RA4 4.1,4.2 . Programacién expositiva Obligatoria: Rec3 Resolucion de prueba 'y Estudio de material sobre
. Programacién auténoma Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
14 15-nov RA1, RA4 4.1,4.2 . Programacion auténoma Obligatoria: Rec3 Resolucion de pruebay Estudio de material sobre
. Control Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
15 19-nov RA1, RA4 4.2,4.3 . Exposicion conceptual Obligatoria: Rec3 Resolucion de pruebay Estudio de material sobre
. Programacién tutorial Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
15 21-nov RA1, RA4 4.2,4.3 . Programacion expositiva Obligatoria: Rec3 Resolucion de pruebay Estudio de material sobre
e Programacién auténoma Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revisiéon de material a ver
en prox. clase
15 22-nov RA1, RA4 4.2,4.3 . Programacion auténoma Obligatoria: Rec3 Resolucion de pruebay Estudio de material sobre
e  Trabajo en clases Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
16 26-nov RA1, RA4 4.2,4.3 Programacion auténoma Obligatoria: Rec3 Resolucion de prueba 'y Estudio de material sobre
Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revisiéon de material a ver
en prox. clase
16 28-nov RA1, RA4 42,43 Programacion auténoma Obligatoria: Rec3 Resolucion de prueba 'y Estudio de material sobre
Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revisiéon de material a ver
en prox. clase
16 29-nov RA1, RA4 42,43 . Programacién auténoma Obligatoria: Rec3 Resolucion de pruebay Estudio de material sobre
. Entrega tarea Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
17 03-dic RA1, RA4 42,43 Programacion auténoma Obligatoria: Rec3 Resolucion de pruebay Estudio de material sobre

Recomendada: Rec2

controles.

Entrega de tarea y trabajo.

materia pasada en clases
Revisiéon de material a ver
en prox. clase




17 05-dic RA1, RA4 42,43 Programacion auténoma Obligatoria: Rec3 . Resolucion de pruebay Estudio de material sobre
Recomendada: Rec2 controles. materia pasada en clases
. Entrega de tarea y trabajo. Revision de material a ver
en prox. clase
17 06-dic RA1, RA4 Prueba de catedra
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