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Programa de Asignatura

Universidad
de Aysén
1. Identificacion Asignatura
Nombre: Taller de Ingenieria Ill Cédigo:
Carrera: Ingenieria Civil Informatica Unidad Académica: Departamento de Ciencias
Naturales y Tecnologia

Ciclo Formativo: Ciclo Inicial Linea formativa: Basica

Semestre 11 Tipo de actividad: Obligatoria

N° SCT: 6 Horas Cronoldgicas Semanales

Presenciales: 3 Trabajo Auténomo: 6
Pre-requisitos Taller de Ingenieria

2. Propésito formativo

La asignatura Taller de Ingenieria Ill se ubica en el ciclo formativo inicial y corresponde a la linea formativa
especializada. Tiene como finalidad avanzar en el conocimiento del mundo de la aplicacién de la ingenieria y la
informatica, a través del analisis, propuesta e implementacién de soluciones a problemas locales en el ambito de la
conectividad y el acceso a los datos.

En este curso, los estudiantes trabajan en equipos con el fin de desarrollar habilidades personales e interpersonales,
y aplicando conocimientos de las ciencias basicas y disciplinares como el paradigma de programacién orientado a
objetivos, abordando varias problematicas durante todo el semestre. En este trabajo, los estudiantes tienen un
acercamiento al mundo de la ingenieria y la informatica, y obtienen herramientas que les permiten expresar las
soluciones que disefien. Ademas, se promueve la interaccion con pares de otras areas con el fin de identificar
soluciones multidisciplinares.

Para cumplir con dicho propdsito, la asignatura contempla dos unidades, la primera es tedrica- prdctica sobre uso y
programacién en dispositivos Arduinos y la segunda resolver un desafio en un proyecto determinado que tendra
objetivos y alcances consistentes con el avance curricular de los y las estudiantes.

Respecto a la conexién de esta asignatura con las demas de la carrera, es la segunda de una serie de 4 asignaturas
del Taller de Ingenieria que en su conjunto busca de manera temprana acercar al estudiante con la realidad
profesional de la ingenieria Civil Informatica. Permite consolidar los aprendizajes del Taller de Ingenieria Il,
Programacion Avanzada y es requisito de Taller de Ingenieria IV.

3. Contribuciodn al perfil de egreso

Esta asignatura contribuye a los siguientes desempefios o resultados de aprendizaje globales declarados en el Perfil de
Egreso de la carrera:

- Desarrolla productos y servicios de software, a través de metodologias, de procesos analiticos y de disefio, que
consideren las caracteristicas de las distintas plataformas y lenguajes disponibles, para abordar necesidades
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de diversos usuarios.

Su uso

- Gestiona datos de distintas caracteristicas, asegurando su calidad, acceso eficiente y seguridad, a través de
mecanismos que habiliten su almacenamiento y que sean apropiados a las responsabilidades establecidas para

- Demuestra compromiso con la realidad social, cultural y medioambiental de la regidn de Aysén.

- Demuestra la capacidad para participar en proyectos multidisciplinarios donde se aborden problematicas
locales y con impacto en la sociedad, interactuando en forma efectiva y constructiva.

- Demuestra una sdlida formacion ético-profesional, orientada a reconocer y resguardar los asuntos de interés
publico cuyo enfoque sea la contribucidn y transformacion de los territorios, tanto de la regidn y del pais.

4. Resultados de aprendizaje especificos

Resultado de Aprendizaje Especifico

Criterios de evaluacion

Evidencia

comunicacion, liderazgo y trabajo en
equipo, para desenvolverse frente a
pares, involucrados en el proceso de
basqueda e implementacion de
soluciones a problemas.

con una organizacion clara y asignacion de
responsabilidades acordes con tus talentos y
aptitudes.

4.1. Comunica ideas y resultados de forma
adecuada.

1. Reconoce los principales | Taller 1. Ver Manual Arduino,
RAE 1 Adquirir conocimiento basico componentes y su utilizacion. entregado al inicio del curso.
sobre componente Arduinos
1. Realiza pruebas de aplicacién de | Trabajo individual
RAE 2 Utilizar dispositivos electrénicos dispositivos Arduinos. desarrollando los Talleres 1 al
de bajo costo para medicion vy 7. Ver Manual Arduino,
almacenamiento de variables fisicas R
del medio con el objeto de incorporar entregado alinicio def curso.
herramientas de monitoreo y
automatizacion en tiempo real.
1. Identifica problematicas y | Trabajo individual, se
RAE 3 Proponer un proyecto que soluciones vinculadas con temas | presentan avances del
permita relacionar las tematicas vistas territoriales como la conectividad y | proyecto y entregable final.
en la primera Unidad y los conceptos el acceso de datos.
vistos en Programacion Avanzada. .
2. Trabaja adecuadamente con pares
de diversas areas en un propdsito de
desarrollo de una  solucién
multidisciplinar.
Trabajo individual para la
RAE 4 Desarrollar habilidades de | 41  pemuestra un buen trabajo aplicado, | implementacién  de  un

proyecto a nivel conceptual y
aplicado en una necesidad
del entorno regional o
nacional.

5. Unidades de Aprendizaje
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Unidad 1 : Introduccién al IDE Arduino y manejo de sefales digitales

1.1 Taller 1: Preparacion del Arduino, entrega del kit de Arduino y reconocimiento de los componentes.
1.2 Taller 2. Sensores Arduino.

1.3 Taller 3. Estacién metereoldgica, Parte |

1.4 Taller 4. Estacidon meteroldgica, Parte Il

1.5 Taller 5. Estacién meteroldgica, Parte lll

1.6 Taller 6. Controlador WeMoS y sensor de polvo

1.7 Taller 7. Practica con Arduino: Estacién de calidad del aire remoto

Unidad 2: Desafio proyecto unidad 2
2.1 Presentacion desafio

2.2 Expectativas, alcance, formatos

Proyecto individual que busca resolver una problematica local relacionado con la conectividad o acceso de datos
mediante el uso de dispositivos Arduino y luego estos datos seran transformados utilizando el paradigma de
programacioén orientada a objetos, para luego ser presentados con una herramienta de visualizacion.

6. Recursos de Aprendizaje

Bibliografia

Moreno Mufioz, A. y Cbércoles Coércoles, S. (2018). Arduino: curso practico. RA-MA Editorial.
https://elibro.net/es/Ic/uaysen/titulos/106517

Corona Ramirez, L. G. Abarca Jiménez, G. S. y Mares Carrefio, J. (2016). Sensores y actuadores: aplicaciones con Arduino.
Grupo Editorial Patria. https://elibro.net/es/Ic/uaysen/titulos/39464

Porcuna  Lopez, P. (2015). Robdtica y domdtica bdasica con  Arduino. RA-MA  Editorial.
https://elibro.net/es/Ic/uaysen/titulos/107212

Manual kit Arduino. Johnny Valencia Calvo y Felipe Aguilar. 2021.

7. Comportamiento y ética académica

Se espera que los estudiantes actuen en sus diversas actividades académicas y estudiantiles en concordancia con los
principios de comportamiento ético y honestidad académica propios de todo espacio universitario y que estan
estipulados en el Reglamento de Estudiantes de la Universidad de Aysén, especialmente aquéllos dispuestos en los
articulos 23°, 24° y 26°.

Todo acto contrario a la honestidad académica realizado durante el desarrollo, presentacién o entrega de una actividad
académica del curso sujeta a evaluacion, serd sancionado con la suspension inmediata de la actividad y con la aplicaciéon
de la nota minima (1.0).
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8. Responsables

Planificacion del curso
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y equipo docente

Académico (s) Responsable (s)

Profesor: Luz Stella Cardona M. y Johnny Valencia Calvo

Contacto

Correo: luz.cardona@uaysen.cl, Johnny.valencia@uaysen.cl

Ano

2022

Periodo Académico

Primer semestre

Horario clases

Catedra: viernes 8:30 — 11:45

Horario de atenciéon
estudiantes

Martes, 14:30 hrs.

Sala / Campus

Campus Rio Simpson, Sala A2.

9. Metodologia de Trabajo:

La asignatura contiene:

Actividades de vinculacién con el medio No

Actividades
investigacion

relacionadas

con

proyectos de | No

En el curso se contemplan cuatro tipos de actividades docentes, las cuales se asocian a requerimientos de sala y al nivel
de intervencion del profesor:

Actividad docente

Descripcion

Intervencion del

Requerimiento

autonoma

algunas con guia y apoyo docente y otras no.

profesor/ayudante de sala

Exposicion El profesor introduce conceptos preliminares vy Alta Sala de clases
conceptual necesarios a otras actividades de indole practica, de

forma expositiva. Se dispone de materiales

complementarios en la plataforma UCampus.
Programacion El profesor profundiza en la comprension de Alta Sala de clases
expositiva elementos conceptuales a través de la exposicion

directa de la resolucion de problemas de

programacién con Arduinos, como ejemplos.
Programacion Funciona como la programacién expositiva, pero el Media Computador
tutorial profesor realiza pausas para que los alumnos persona

completen “pasos requeridos” antes de continuar. El

objetivo es que todos los alumnos completen un paso

definido por el profesor antes de continuar al

siguiente.
Actividad practica Los estudiantes abordan y resuelven problemas de Baja/Media Computador
/ Programacion programacion con Arduinos, de forma auténoma, persona
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10.Evaluaciones:
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., . - Ponderacion nota
Evaluacion Ponderaciones especificas L,
presentacion
0,
Talleres e Son 7 talleres, con valor del 60% 60%
Proyecto 40%

Calificacion final:

® Nota de presentacién: 70%
® Examen Final: 30 %

Condiciones de eximicion:

e Nota de presentacion igual o superior a nota 5,0

Derecho a rendir examen:

Nota de presentacién >= 3,5

Requisito de Aprobacion

e Asistencia: 70%
e Nota Final: 4,0

11.0tros aspectos asociados al funcionamiento del curso:

Toda la coordinacion del curso (comunicaciones, actualizacion de notas, material, etc.) sera realizada a través de
Ucampus. El estudiante debera informar con tiempo suficiente si presenta dificultades de conexidn para trasladar el

requerimiento a la coordinacion de programa. Adicionalmente los estudiantes deberan
que el profesor prepard para este proposito.

Es deber del estudiante mantenerse informado de las noticias, avisos y material entre
estos medios.

acceder al material disponible

gado por el profesor a través de

12.Planificacion de las actividades de ensefianza- aprendizaje y de evaluacidn

Semana Dia inicio Resultado(s) Unidades de aprendizaje y Recursos Actividad(es) de Trabajo
de actividades utilizados o Auténomo
Aprendizaje lecturas
1,2 18 y 25-mar RAE1 Error! Reference source not Manual de kit de Revision de material /
found. Android ejercicios
3-7 1,8,15,22,29 RAE2 Error! Reference source not Manual de kit de Revision de material /
found., Error! Reference
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abril source not found., 1.4, 1.5, 1.6 Android ejercicios
8 2-may Receso universitario (docencia)
9-10 13y 20-may RAE2 1.7 Manual del kit de | Revision de material /
Android ejercicios
11 27-may RAE1, RAE2, 2 Trabajo en proyecto
RAE3, RAE4
12-16 3,10, 17, 24- RAE1, RAE2, Trabajo proyecto Trabajo en proyecto
jun RAE3, RAE4
1 julio
17 8-jun RAE1, Trabajo proyecto Trabajo en proyecto
RAE2,RAE3,
RAE4
18 11-jul Semana de examenes
19 18-jul Cierre de acta




